X Reglas del Juego %

» Recorre el DRCV-2 con la apuda del mapa,
GDS v lector de QR pasando por los distintos
puntos del recorrido. €n cada punto encontraras
una palabra clave para resolver ¢l enigma final
pero para saber dénde esta cada punto tienes que
obtener las coordenadas completas.

« A las coordenadas de cada punto que te damos
le falta un numero (incdgnitas A, B, C, D y €)
que obtendras resolviendo las pruebas que te
proponemos. €n ¢l punto | obtendras las coorde-
nadas del 2 y asi sucesivamente.

« Se te daran 10 puntos sdlo por empezar, cada
palabra clave correcta, seran 10, IS o 20 puntos v
10 puntos mas por completar el enigma final.

» Si encuentras algun elemento del juego, déjalo
en su posicidn original, para los préximos que
vengan.

« Busot Courist Play tiene tres dificultades
“Distoriador”, “Explorador” y “Aventurero”, dte
atreves a jugarlas todas?

» Advertencia importante: Este juego se desarro-
lla en plena naturaleza por sendas de montana
con importantes desniveles. Necesitas calzado

v ropa adecuada para el recorrido, portar agua,
mdvil cargado, algo de almuerzo y se recomien-
da baber becbo senderismo con anterioridad. €l
recorrido completo se corresponde con el sendero
de pequeno recorrido PR-CV 2 “Cabe¢o d'Or” de
11 km y mas de 800 m de desnivel de subida.
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X Puntuacion y canjeo ¥

Acude al Museo de Musica €tnica, comprueba
cuantos puntos bas conseguido y obtén tu me-
dalla, diploma y Busot Coins, para disfrutar de
premios v descuentos en Busot.

» Cada 10 puntos obtenidos ¢en tu pasaporte, po-
dras canjearlos por | Busot Coin.
» Maximo un pasaporte por grupo.

€nigma

Completa los buecos con las palabras clave para
completar el enigma:

“Los tesoros son todos los lugares de
por los que bemos pasadoyestas
y paisajes. €1 ¢sta en ,
ponernos en caminoy .

€l tesoro ¢s participar v vivir la

vida, ¢l tesoro esta en cada uno de nosotros”.

Palabra Clave alidacid

Participar en el juego 10 pts
Punto | 10 pts
Punto 2 10 pts
Punte 3 10 pts
Punto 4 1S pts
Punte S IS pts
Punto 6 20 pts
Resolver el enigma 10 pts

TOTAL: . l /100 PDuntos

9

X Pasaporte Tourist Play ¥

l Tesoro
de Busot

;Te atreves a descubrirlo?

La montana de oro
Dificultad 3 “Aventurero” Recorrido Naturaleza (11,8 km; S b)

() b
25X Busor TUR/\SME

& GENERALITAT VALENCIANA

N CONSELLERIA DE TURISME

Tourist » Play

¥ La Leyenda del Tesoro de Busot 3

Ali, un musulman que vivié en Busot en 1250,
bizo una gran fortuna con ¢l deseo de que lo be-
redara su bella bija Gessamina. Un dia, en plena
sublevacién morisca, decidid esconder su tesoro
en el interior del Cabe¢o d"Or para mantenerlo a
salvo. Unos ladrones que descubrieron sus in-
tenciones, trataron de sonsacarle la ubicacidén del
tesoro v al no obtenerla, le dieron muerte.

Al ver que Ali no volvia, su bija fue en su busque-
da, ballandolo muerto. Los asesinos la siguieron
para que los llevara basta el tesoro, pero Gessa-
mina buyd a las Cuevas del Canclobre. Desde su
gran bdveda interior gritd maldeciéndoles palabras
llenas de agonia ¢ ira, que retumbaron con fuerza
en la cueva, asustando a los perseguidores, que
buyeron aterrados.

Desde entonces mucbos ban venido buscando el
tesoro del Cabe¢o d°Or.

¢Sera leyenda, sera verdad?
¢Conseguiras descifrar ¢l enigma final?




¥  €ljuego del tesorode Busot ¥

CTe damos la enborabuena por aceptar el reto de
jugar “€l Tesoro de Busot” en un recorrido de
montafa con vistas y bosques espectaculares.
Lee la leyenda, las reglas y advertencias antes de
empezar.

Cu misidn ¢s sequir los pasos que Ali debid re-
correr para esconder ¢l tesoro. Para ello sigue las
pistas que te damos p recoge las palabras clave
para resolver el enigma final. [Que comience la
partida!

Obtén el recorrido en Google Map escancando este
cddigo QR con tu mévil

#Inicio: Empezamos en ¢l aparcamiento de las S
Cucvas del Canclobre 38.510794, -0.411931.

= No dejes de visitar este impresionante monu-
mento natural. Encuentra dentro al “dragén” o la
“medusa” y disfruta de una de las mayores bdve-

das de toda Espana.

Justo enfrente de la entrada a las Cuevas tenemos
un espectacular mirador, acéreate a ¢l para empezar.

® 1.-Desde aqui tienes unas impresionantes
vistas de las montafas de Alicante. Dara obtener
las coordenadas de tu siguiente punto: ¢cuantas
“sierras” tienes a la vista? €se numero sera la in-

cdgnita “A”. Por cierto para obtener la palabra clave
aqui te vendria bien mirar como si fueras un nino.

Préximo Punto NN 38.509678, -0."A" 1173l

# 2.-Aqui bay un arbol muy mediterraneo que se
distingue de los otros. Convierte cada letra de las

S de su nombre en su equivalente numérico segiin
un teclado de teléfono vy usa de esos S numeros el
central. Esa ¢s la incdgnita “B". Tu palabra clave no
sube, baja.

Préximo Punto NN 338.507001, -0.40'B"626

# 3.-Desde este punto a la derecha nos vamos a
Higlies v a la izquierda continua nuestra aventura.
Para saber las coordenadas del siguiente punto
cuenta el numero de flecbhas indicativas del poste in-
dicativo de PR, multiplicalo por ¢l numero de la ruta
PR que seguimos nosotros, ¢esta sera la incdgnita

“C’. Apunta la palabra clave y sigue ¢l camino.

Préximo Punto NN 38.511064, -0.401'C"14

e 4.-Desde este magnifico mirador puedes disfru-
tar de esta gran montana caliza. Aqui podras encon-
trar la palabra clave pintada, y la incdgnita ‘D" sera
el namero de vocales de la palabra.

Préximo Punto NN 38.522"D"40, -0.401814

# 5.-Va te queda menos para la cumbre, sélo un
esfuerzo final, y para saber donde tienes que llegar
tendras que multiplicar ¢l niimero de ventanas de
la fachada principal de la casa, por la altura aproxi-
mada en metros de esa pared, suma los digitos del
resultado, ¢sa sera la incdgnita “€". Ademas, bay 6
letras escritas por la fachada de la casa, ordénalas
para averiguar la palabra clave.

Préximo Punto NN 38.528170, -0.395°€"59

# O.-felicidades, lo bas logradoe. Encuentra la
palabra clave final y lee el ¢cddigo QR. No olvides
bacerte una foto en la cima y compartirla con no-
sotros. Gracias por participar.

Regresa basta el punto de inicio por donde bas
venido o realizando la vuelta circular del DRCV 2.

» Genial, bas completado todogslos niveles, abora
solo te queda resolver ¢l enigmal final p llevar tu
pasaporte a validar, para canjear tus puntos al

Museo de Masica Etnica. é
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, puedes vfSitar la web de




