Reglas del Juego

» Heude al Museo, para recoger tu pasaporte,
(méaximo un pasaporte por grupo), recorre el pueblo
de Busot con la apuda del mapa, pasando por los
distintos puntos del recorrido.

» €n cada punto descubre la palabra clave y ané-
tala ¢n el pasaporte, con ¢ellas podras completar el

enigma final.

« Si encuentras algtin elemento del juego, déjalo
en su posicidn original para los préximos que
vengan.

« Busot Tourist Play tiene tres dificultades
Distoriador”, “Explorador” y “Aventurere”, éte

atreves a jugarlas todas?

» P sobre todo, trata de disfrutar de la experiencia
v del lugar ¢n el que te encuentras.

» Qbtén ¢l recorrido ¢en Google Map ¢escancando
este cddigo QR con tu mévil.

Tourist b Play es un proyectode SOST/4

1w y 1oswenibindad

¥ Puntuacion ¥

Acude al Museo de Misica Etnica, descubre los
puntos que bas logrado v luego déjate asesorar
para disfrutar de los comercios v bosteleria de
Busot.

Enigma
“El (2), para 3
asu__ (D,escondeun  (9)
en upa montana a cambiodesu  (4),
estaesla  (7)del (6)"

Nivel | Palabra Clave Validacién

Participar e¢n el juego 10 pts

1 10 pts

Resolver el enigma: 10 pts

Total: l ' /100 Puntos

» Se te daran 10 puntos sélo por empezar, cada palabra clave
correcta, seran 1O puntos v 10 puntos mas por completar ¢l
¢nigma final.

Pasaporte Tourist Play

El Tesoro

de Busot

;Te atreves a descubrirlo?

Tras las pistas de la leyenda

Dificultad | “Distoriador” Recorrido Urbano (1,Skm; Ib)

TUR/\F-SME

(S
TouristbPlay & SEUERATAL TGN

® La Leyenda del Tesoro de Busot 3%

Ali, un musulman que vivié ¢n Busot ¢n 1250,
bizo una gran fortuna con el deseo de que lo be-
redara su bella bija Gessamina. Un dia, ¢n plena
sublevacidn morisca, decidid esconder su tesoro
en el interior del Cabe¢o d"Or para mantenerlo a
salvo. Unos ladrones que descubrieron sus in-
tenciones, trataron de sonsacarle la ubicacidn del
tesoro v al no obtenerla, le dieron muerte.

Al ver que Ali no volvia, su bija fue en su blsque-
da, ballandolo muerto. Losasesinos la siguieron
para que los llevara basta ¢l tesoro, pero Gessa-
mina buyé a las Cuevas del Canclobre. Desde su
gran béveda interior gritéd maldeciéndoles palabras
llenas de agonia ¢ ira, que retumbaron con fuerza
en la cueva, asustando a los perseguidores, que
buyeron aterrados.

Desde entonces muchos ban venido buscando ¢l
tesoro del Cabeco d°Or.

¢Sera leyenda, sera verdad?
&Conscguiras descifrar ¢l enigma final?




€l juego del tesoro de Busot

Cu misidn ¢s recorrer los puntos v averiguar las
palabras clave para ballar ¢l enigma final. Te reco-
mendamos que leas las reglas y los paneles que te
vayas ¢ncontrando. [Que comience la partida!

€mpezamos ¢n este parque infantil, con ¢l impo-
nente Cabec¢d d"Or a nuestra espalda

& l-Parque de la Generalitat Valenciana: Podrias
decirme, ¢a quién quiere casar la anciana?

A) A su bija
B) Al zorro
C) Al conejo

> Disfruta de las vistas de este parque p cuando
estés listo acéreate al panel que bay a la entrada
de la Plaza que tiene informacién de interés. Des-
de aqui, tenemos vistas del Castillo de Busot.

# 2.-Castillo de Busot: ¢Sabrias decir qué origen
tiene este edificio del siglo XII?

A) De la Edad de Bronce
B) 1bero
C) Musulman

# 3.-Hyuntamiento: €n este edificio emblematico
que preside la plaza, vamos a ¢jercitar la mente
con un calculo para obtener la palabra clave:

(Ano de construccidn del edificio menos el n® de
escalones que bay que subir para entrar de frente a la
puerta dividido ¢l n® de banderas que ondean desde su
balcén).

A) 478 - Palabra clave: Apudar
B) SI3 = Palabra clave: Mentir
C) 700 := Palabra clave: Sacrificar

= Un poco mas adelante, ¢n la misma plaza bay un
edificio religioso, dirigete bacia él para encontrar la

siguiente palabra clave

& J.-Parroquia de San Lorenzo: Esta iglesia es
una de las mas antiguas de la provincia, é¢sabrias
decir en qué ano se termind? Obtén la palabra clave
baciendo la conversidn letra-niimero con ¢l ano v la
ayuda de esta tabla:

1 V 6:=A
2= E 7 =N
3sM 88§
4:=0 9= D
=1 0=C

# 5,-Museo de Misica Etnica: No dejes de visitar
esta impresionante coleccidn de instrumentos de di-
ferentes culturas y épocas. Busca estos instrumen-
tos y escribe las iniciales de los paises de origen en
los cuatro buecos libres para completar la palabra.

I-Nay

2-Banjo

3-Washamba

4-Alcabuete

La palabra clave e¢s: ' z ar 3)01 ‘*1 0]

= Seguimos calle abajo, rodeando ¢l pueblo, dejando
unas maravillosas vistas a la derecha, basta encon-
trar a la izquierda una gran pared con una reproduc-
¢idn artistica de las Cuevas del Canclobre.

# 6.-€l Racé de les Coves: Las Cuevas del Canclo-
bre, de obligado paso ¢n su visita a Busot, son una
impresionante cavidad con formaciones geoldgicas
dnicas. ¢Podrias decirme dénde se enchentran?

A) Puig Campana
B) Cabe¢d d"Or
C) Carrasqueta

= Seguimos avanzando por la calle, teniendo cui-
dado con los coches v a mano derecha, podremos
bajar a un parque infantil, en el que se preserva un
¢lemento bistérico.

& T.-Pont la Bassa: €n este parque infantil se
conserva el antiguo lavadero del pueblo, en ¢l que se
lavaba a mano ¢n el curso de agua (busca su
bistoria v encontraras la palabra clave).

== Volviendo a la calle, encontramos unas escaleras p
un sendero en subida que nos lleva basta el mirador.
Peor las increibles vistas p superar este nivel, merece la
pena el esfuerzo.

# 8.-Mirador: €ste monte ¢n ¢l que te encuentras,
junto al del castillo, son los dos puntos ¢elevados
alrededor de los que se empezaron a construir las
primeras casas. Desde aqui tenemos una gran
panoramica de algunas montafas de Alicante.
éPodrias decirme, que Sierra podemos ver entre

Alicante y San Vicente?

» (Genial, bas completado todos los niveles, abora
solo te queda volver al Museo de Misica Etnica
para comprobar tu puntuacidn. De camino disfruta
del encanto de estas calles de origen morisco v no
olvides que Busot te ofrece una variada oferta de
comercios, bares p restaurantes, para completar un
magnifico dia.

A) Carrasqueta
B) fontcalent
C) Santa Barbara

Para mas informacién sobre Busot v los puntos
que bas ido recorriendo, puedes visitar la web de
Turismo bttp://turismobusot.com o escancando

el ¢édigo QR




